Risikobewertung

Wundertiite Mannerabend fir den Stammtisch Art: 63275

1: Identifizierung der potenziellen Risiken

1. Erstickungsgefahr
o Risiko: Kleine Teile wie der Magnet Flaschendffner oder der Bleistift konnten
von Kindern verschluckt werden.
o Schwere: Mittel bis hoch. Besonders gefahrlich fur Kleinkinder.
2. Schnitt- oder Verletzungsgefahr
o Risiko: Der Magnet Flaschendffner konnte bei unsachgemaRer Handhabung
Verletzungen durch scharfe Kanten oder Ecken verursachen.
o Schwere: Mittel. Besonders relevant bei unachtsamer Nutzung.
3. Verletzungsgefahr durch den Bleistift
o Risiko: Der Bleistift konnte bei unsachgemaflem Gebrauch Verletzungen
durch Spitzen oder Splitter verursachen.
o Schwere: Mittel. Besonders relevant bei unachtsamer Nutzung.
4. Risiken durch unsachgemaRe Lagerung
o Risiko: Der Bleistift oder der Karton des Kartenspiels konnten bei
Feuchtigkeit oder unsachgemaRer Lagerung beschadigt werden, was die
Funktionalitat beeintrachtigen konnte.
o Schwere: Niedrig bis mittel. Relevanter bei langerer Lagerung unter
ungunstigen Bedingungen.

2: Ermittlung der vorhandenen Gefahrdungen / Wer kénnte geschadigt werden

1. Kleinkinder
o Gefahrdungen:
= Erstickungsgefahr durch Verschlucken kleiner Teile wie des Magnet
Flaschenoffners oder des Bleistifts.
o Wer konnte geschadigt werden: Kinder im Alter von 0-3 Jahren.
2. Allgemeine Verbraucher
o Gefahrdungen:
= Verletzungsgefahr durch unsachgemafien Umgang mit dem
FlaschenoOffner oder dem Bleistift.
o Wer konnte geschadigt werden: Erwachsene, insbesondere Ménner, die die
Produkte nutzen.
3. Langfristige Nutzer
o Gefahrdungen:
= Funktionsverlust des Kartenspiels oder des Bleistifts durch
unsachgemaRe Lagerung.
o Wer konnte geschadigt werden: Verbraucher, die die Produkte langerfristig
lagern.



3: Einschatzung der ausgehenden Risiken

1. Kleinkinder
o Risiko:
= Wahrscheinlichkeit: Mittel.
= Schwere: Mittel bis hoch.
o Gesamteinschatzung: Mittel bis hoch.
2. Allgemeine Verbraucher
o Risiko:
= Wahrscheinlichkeit: Mittel.
= Schwere: Mittel.
o Gesamteinschatzung: Mittel.
3. Langfristige Nutzer
o Risiko:
= Wahrscheinlichkeit: Niedrig bis mittel.
= Schwere: Niedrig bis mittel.
o Gesamteinschatzung: Niedrig bis mittel.

4: Bewertung der Risiken

« Hohes Risiko: Keine identifizierten Risiken in dieser Kategorie.

o Mittleres Risiko: Erstickungsgefahr bei Kleinkindern durch kleine Teile,
Verletzungsgefahr durch den Flaschendffner oder den Bleistift, Funktionsverlust durch
unsachgemalie Lagerung.

« Niedriges Risiko: Keine signifikanten zusatzlichen Risiken.

5: Minimierung der Risiken

1. SicherheitsmalRnahmen zur Vermeidung von Erstickungsgefahr
o Warnhinweise: Angabe auf der Verpackung, dass kleine Teile wie der
Flaschenoffner oder der Bleistift nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet sind.
o Aufsicht: Empfehlung, Kinder beim Umgang mit den Produkten zu
beaufsichtigen.
2. Vermeidung von Verletzungsgefahr
o Hinweise: Empfehlung zum vorsichtigen Umgang mit dem Flaschenoffner,
um Verletzungen durch scharfe Kanten zu vermeiden.
o Hinweise: Vorsicht bei der Nutzung des Bleistifts, um Verletzungen durch
Spitzen oder Splitter zu vermeiden.
3. Hygiene- und Lagerungshinweise
o Empfehlung: Hinweise zur trockenen und sauberen Lagerung des
Kartenspiels und des Bleistifts, um Schaden und Funktionsverluste zu
vermeiden.

Durch diese MalRnahmen kdnnen die Risiken im Zusammenhang mit der ,,Wundertiite
Minnerabend fiir den Stammtisch deutlich reduziert werden.



